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Pouzitie grafickych organizérov pri ¢itani textu
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VsSeobecné informacie

Téma

Pouzitie grafickych organizérov pri citani textu

Adresat

Ziaci strednej odbornej $koly — 1. aZ 4. ro¢nik

Miesto a ¢as vyucovacej
hodiny

Ucebna s interaktivnou tabulou a IKT technikou

Bezna vyucdovacia hodina — 45 min.

Vseobecny (hlavny) ciel
vyucovacej hodiny

porovnat a usporiadat fakty podla urc¢itého kritéria, urcit vztahy
medzi nimi, interpretovat priebeh deja podl'a akénej mapy,
analyzovat, rozlisit a roztriedit informacie podl'a vopred
stanovenych kritérii, vyhl'adat konkrétne informacie

v ucebnicovom texte, aplikovat kritické myslenie v éitani,

Operacné (Specifické)
ciele:

Vedomosti aktivovat doterajsie vedomosti o jave
Zrucnosti vyplnit grafické organizéry
Postoje akceptovat seba ako sucast skupiny, prijat

zodpovednost za vysledky skupiny, vyjadrit
svoj nazor, spolupracovat pri rieSeni problému,
prijat nazor inych, prisposobit sa, kriticky
posudzovat informécie

Metody/techniky prace

brainstroming, dogiflanie akénej mapy (Action Map),
vysvetlovanie, doplnanie Network Tree Map, , kritické myslenie

Formy prace

skupinova praca

Ucebné materialy

pracovné listy pre ziakov s grafickymi organizérmi (Action Map
a Network Tree) pre kazdého ziaka, CD prehravac, premietacie
platno (biela tabula), spatny projektor, notebook pre ucitel'a

Priebeh vyucovacej hodiny

Uvodna faza

Uvod ktéme | Ucitel nakresli na tabul'u kruh, do ktorého
napise -ZAMESTNANIE. Metodou
brainstormingu si ziaci aktivuja svoje
predchadzajice vedomosti a hovoria slova,
ktoré ucitel zapisuje na tabul'u.

Uvedenie U¢itel oznami Ziakom, Ze budq ¢itat a sticasne

vyskumného | poc¢uvat pribeh chlapca, ktory sa rozhodoval ¢o

problému bude v Zivote robit. Po precitani rozda zZiakom

pracovny list 1 (Handout 1) a oboznami ich

s grafickym organizérom - akéna mapa.

~Akénd mapa“ je zjednoduseny graficky zapis
sledu udalosti v pribehu (kostra pribehu), ktora
znazoriiuyje  klucové  casti  pribehu
postavy,miesto a ¢as deja, pribehu, problém ,
postupnost udalosti udalosti, zvrat v pribehu,
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Implementacéna faza Ziskanie Ziaci postupuju vo vypliani mapy frontalne
udajov (spolo¢ne) - =zadinaju hlavnymi postavami
amiestom a céasom pribehu a pokracuji cez
jednotlivé udalosti az k zvratu pribehu a zaveru.
Uéitel ma funkciu koordinitora. Ziaci
vyhladavaju informacie vtexte individuélne,
a ked’ pozadované informacie vyhladaju, tak sa
prihlasia. Ak sjeho odpovedou ostatni Zziaci
sthlasia, moézu si ju ziaci zapisat do
zodpovedajiceho tvaru mapy.

Spracovanie a | Ziaci pokracujua v ¢itani textu. Po skonceni ich
analyza ucitel' rozdeli do trojclennych skupin arozda
tdajov kazdému ziakovi pracovny list 2 s grafickym
organizérom ,Network Tree Map“ na tému
~ZAMESTNANIE*. Ulohou Ziakov je doplnit
informacie do mapy podla textu. Ziaci musia
vyhladavat informacie v texte, uvedomovat si
vztahy medzi nimi, ich hierarchické
usporiadanie.  Ziaci st nuteni vyhladévat
informacie vtexte. Ziaci medzi sebou
komunikujd, vymienaja si nazory, navzajom si
pomahaju a reSpektuja sa. Po skonceni oboch
tloh wucitel vyzve zastupcu jednej skupiny
o precitanie odpovedi, Ziaci zo zvySnych skupin
vyjadruja sahlas, resp. nesthlas s ich rieSenim.
Ucitel ma funkciu koordinatora a kontrolora.
Vpripade potreby moze uditel premietnut
spravne rieSenia na tabulu.

I,Drez'entaaa Potom ziaci vytvoria dvojice a podla vyplnenej
udajov akénej mapy navzijom prerozpravaju pribeh.
RieSenie Riesenim je vytvorit pomocou online programu
vyskumného | pojmovi mapu (http://bubbl.us
problému a www.inspiration.com)

Zavere¢na faza Ucitel premietne na tabulu vyhodnocovaci stlpcovy graf, do

ktorych zastupcovia skupin vpisu fixkou vodorovné ¢iary podla
vysky bodového ohodnotenia, ktoré dosiahli v jednotlivych
ulohéch. Podla grafu mo6zu ziaci i ucitel porovnat pracu skupin,
uspesnost riesenia jednotlivych tloh v skupinach.

Domaca tloha tvorba tabulky - roztriedenie zamestnani podl'a dolezitosti
vyuzitia v regiéne s moznostou vyuzitia v pohranici

Ohodnotenie Pochvala, povzbudenie ...
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